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Ry stekrol
A Monkies egy kooperativ tarsasjaték, amelyben 10 jaték taldlhaté
(egyenként két szinttel és egy nehezitéssel). A cél az, hogy k6z6sen

szerezziik meg a legfincsisztikusabb banant Trollilla, a gorilla el6tt,
mikozben a Feladatok jatékosan Fejlesztik a gyerekek képességeit.

HolloltAhol[nemvol t™

.volt egyszer egy sziget, Monkiestdnia, ahol minden csupa dzsungel volt,

az erdGket pedig benépesitették a Monkie-k. A kis Monkie-k okosak,
Ugyesek, er6sek, mindig csapatban dolgoznak, és a kedvenc eledelik a
szuperfincsiséges bandn. Azonban a legfincsisztikusabb bandanbdl minden
évben csak egy darab terem a dzsungel legnagyobb f3janak legeslegtetején.

Sajnos ezt a banant eddig minden évben Trollilla, a gorilla szerezte meg,

és teljesen egyedUl szokta befalni. Soha senkinek nem adott beldle.
Legyetek Ti a legligyesebb Monkie-k, szerezzétek meg a fa megmaszdsdhoz
szUkséges tudast, hogy végul Ti falhassatok be a bandnok legbandnabbikat,
a legfincsisztikusabb banant.

Szellemiseq

Ez nemcsak egy szérakoztatd csalddi tarsasjaték, hanem egy képességfejlesztd
eszkdztdr is. A tippek azért szilettek, hogy a szUl6knek lehet&sége legyen
szinesiteni a jatékokat. Ha valamelyik feladat nehézséget okoz, az nem baj, igyﬁ
tudjuk, mit érdemes fejleszteni, és erre lehetdséget is ad a jaték. Haszndld ki 8
Sket, igazitsd gyermekedre a tevékenységet, segitsd St batran. Csak jatsszatok, o8
és élvezzétek az egyltt toltott id6t. Bar.. néha a szUl6 is megtapasztalja majd,
hogy egy konnylnek t(iné feladat igazi kihivast jelenthet.

NehanNyIsz6a281KOLOKTO|

Eqgy izig-vérig csaladi tarsasjatékot tartasz a kezedben, abban az értelemben
is,ami a készitdket illeti. EQy grafikai tervezd, egy tanitd-gydgypedagdgus
és egy 1. osztalyos kisldny hosszu, kozds munkaja, amit nagy szeretettel
bocsatunk kdzre. Reméljik sok 6romotoket lelitek majd benne.
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1db legfincsisztikusabb banan

4 db Monkie Figura 1db Trollilla, a gorilla 1db bananfa
Ok lesznek a jatékFigurak. Egyiitt kell Sajnos & sohasem osztozik a 2 dbtérzs,3 db lomb és1db A jaték F8 célja, amit a Monkie-knak kézdsen
megmaszniuk a bananfat. legfincsisztikusabb bananon. lombkorona. Rakd dssze! kell megszerezniik. Allitsuk bele
Allftsuk 6t is a mGanyag talpba. am(ianyag talpba.

Allitsuk 6ket a mianyag talpakba.

1db poérgettyi 10 db Feladatkartya 24 db jatékkartya 6 db baratkartya
A kdrtyakrdél megtudjuk, milyen tudas Sokszor haszndljuk majd utdnzasra, A Monkie-k baratai, rendkivil
tdncoldsra, keresgélésre. szeretnek bujécskazni.

1db alapbdl és1db nyilbdl 3ll. Megmutatja
a Monkie-k kdvetkezd [épését. szlkséges a bandnfa megmdaszasdhoz.

4 db szines irdnykartya 3 db minidob 5 db Fabandn 1db magneses korong és fogd
Ezekkel a dobokkal filelni tanulunk Hiszen a bandnfakon Ezekkel eddzik a Monkie
bandn terem. mancsokat.
N

A szinek és irdnyok jel6lésére
hasznaljuk majd. és szamolni Fogunk.
S =

73

/\J
4 db 3llithaté szines karkoto 16 db Fakorong 1db kétoldalas tablazatos lap 1db irhat6-torélhetd lap
Ezekkel a szines kis karkotékkel Figyeljuk, p6ckoljuk és még csusztatni A Monkie-k gondolkodasat fogja Hiszen mokabdl sosem elég.
is fogjuk Gket. pallérozni.

Jtdncolni” Fogunk.

(& v

1db szivacsos tablaFilc 2 db kétoldalas matematikai jel
Nyomot hagyni j6 moka. Amivel gyakoroljuk a fejszamolast.

A képek illusztraciok! Némely mértékben eltérhetnek a dobozban taldlhatd elemektél.



01 Vegyik ki a bandnfa részeit,
allitsuk 6ssze, és tegylk az asztal
kézepére. A nagy lombokat
barmelyik 3gra helyezhetjuk, mig a
kor alaku elem a fa teteje lesz, ahovd
a legfincsisztikusabb banan keril.

02 Minden jatékos vegyen magahoz
egy Monkie-figurat, illessze a talpbga,
és helyezze a bandnfa ala. Tegylk a
Monkie-k mellé Trollillat, a gorillat is.

03 Helyezzik az asztalra a porgettyt.
Keverjik meg, és rakjuk mellé 310 db
feladatkartyat. A doboz maradjon a

kozelben, hogy mindig ki tudjuk venni
a megfelel6 eszkdzoket.

Feladatkantya

Feladatkartya cime &

Sziikséges eszkGzOk ... il . s < : : 4 N . Id8keret

Elsd szint ........

~

A miivelet eredményét kell mutatni vag

2 dob ko6zé kitennia < > = jelet. oY N Mésodik Szint

. e s o / Trollilla 6ssze akar zavarni,a végén adj )
GOrlIJa klh“{as o """"" ) E @ hozza 1-et az eredményhez és azt mutasd. |
Az elsd vagy mdsodik szinten |évd

P a A Segitd doboljon le egy szdmot Vagy egymiveletet,
feladatot nehezitsik a 90””3 Monkie pedigitegye annyi ujjdt az eredményjelzdre, O - - - f= R TR Emlékeztet6 |eifés

kihivasaval. amennyi a megold3s. Tovabbi info.a jatékszabalyzatban!




Induli o 5

Indulds elétt egyezziink meg abban, hogy az elsd, vagy a masodik szinten szeretnénk jdtszani a Monkie-kkal.
Az porget el6szor, aki utoljara evett bandnt, majd a téle balra Gl6 jatékos folytatja és igy tovabb. A porgetd jatékost hivjuk
+Monkie"-nak, aki mindig valaszt maganak egy ,.Segitdt" O lesz a parja az adott feladat vagy a gorilla kihivds sorén. Ha

ketten vagyunk, ez a vélasztas egyértelm(i. Az adott Feladat sikeres teljesitése esetén csak a Monkie Iép Feljebb a Fan.

A Segqitd kivalasztdsa utdn a Monkie porget a porgettyiin és a kipérgetett utasitds szerint cselekszik, azaz:

HUz egy Feladatkartyat, majd a megbeszéltek alapjan az els vagy masodik
szintet v3lasztva végrehajtja a leirdsnak megFfeleld jatékot a Segitdjével;
sikeres teljesités esetén, csak a Monkie |ép feljebb.

HUz egy Feladatkartyat és a gorilla kihivast teljesiti a Segitdjével; (olvasd el a
valasztott szinthez tartozd leirdst és egészitsd ki a gorilla kihivas nehezitésével).
Ha nem sikerUl teljesiteni a jatékot, Trollilla 1ép egyet Feljebb a Fan.

Gorilla pérgetése esetén a Monkie nem tesz semmit, Trollilla Iép egyet
Feljebb a Fan és a kovetkezb jdtékos porget.

Egy lejdtszott Feladatkartya utan a soron kdvetkez6 jdtékos lesz a Monkie. © valaszt magadnak egy Segitét, porget,
végrehaijtja a feladatot, majd feljebb Iép és igy tovabb, amig minden Monkie felér a fa tetejére.

(VJSikeresiteljesites [x Jsikenteleniteljesite’s

SIKERES teljesités esetén a Monkie Feljebb lIép SIKERTELEN teljesités esetén a Monkie marad a helyén.
a kovetkez6 lombra. Ne Feledd! Ha a feladatot Gorilla kihivds kozben nem

A sikerUl teljesiteni, Trollilla eggyel Feljebb Iép a fan.
AYjatekivege

A jaték akkor ér véget, ha az 6sszes kis Monkie felért a fa tetejére még Trollilla el6tt. Az utolsé Monkie addig
porget, amig fel nem ér O is. Ha sikerilt 6sszedolgozni, gratuldlunk, hiszen kézdsen sikeriilt megszerezni a bandnok
legbandnabbikat, a legfincsisztikusabb banant! Ha azonban Trollilla, a gorilla ért fel el6bb, most 6 volt a gyorsabb.
Tobb szerencsét legkdzelebb kis Monkie-k!
Jatékvaltozatok
»J3j, letorott egy 3g”: Csak egy gyors jatékra van Gyorsitésav: Ha nincs sok idénk, valasszuk ki
id6? Semmi gond! Ha kiveszink egy lombot, id6t a kedvenc jatékainkat (vagy akar csak egyet)

spérolhatunk. 3-4 jatékos esetén ajanljuk. és jatsszunk csak azokkal.
s man g 22 s g = OERERE R / R [ Y




Pﬁekalj MOnkie! Finommotorika Tlrelem —

A szem és a mancs 6sszehangolt munk3ja Fontos a Fa megmaszasahoz és a Fincsi banan megszerzéséhez.

IAljstekifolyamatal

A Segitd vegye el6 a szines palyat. A Monkies Feliraty kezd6savra helyezziink 5 db korongot: © @ @ @

(1db kék, 1db zold, 1db sarga és 2 db piros). Eqy-egy korongot max. hdromszor poccintve szerezzik meg a
szintnek megfelelé pontszamot. Ha egy korong elhagyja a palyat (lerepul vagy kipdckolddik), értéke O pontra
csokken. A pont akkor érvényes, ha a korongnak tobb mint a fele a savban taldlhato.

Feladatok

@ 1. szint: Gy{jts 6ssze legaldbb 5 pontot.
@ 2. szint: Gy(jts 6ssze legaldbb 10 pontot.

Qa Gorilla kihivas: Csak a sév szinével megegyezd
korongokat lehet szamolni. Sikertelen teljesités esetén
Monkie a helyén marad, mig Trollilla Feljebb Iép.

Mikonsikerult?)

@ A feladat teljesitésére 2 percetek van.

@ sikeres teljesités: Ha idén belil elértik a szintnek
megfeleld pontszamot.

6 Sikertelen teljesités: Ha nem értuk el a megadott
pontszadmot vagy kifutottunk az idébdl.

Tipp: TUl nehéz vagy tul konnyl a Feladat?
Nyugodtan médositsdtok a péccintések

szamat.
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Hallasi észlelés Figyelem - Munkamemdria

Monkiestania dzsungelében minden nesznek jelentdsége van, ezért a Monkie-k halldsa rendkiviil kifinomult.

JAljstekifolyamatal

A Segit6 szamokat dobol le, majd kirakja a szintnek megfelel6 matematikai jeleket a dobok kdzé. Az igy alkotott
matematikai feladvanyt a Monkie megoldja, és az ujjaival mutatja a végeredményt. Ezt ismételjétek 2 percig.

Feladatok

@ 1. szint: Csak 1 db sima és 1db mancsos dobra lesz szUkség. K6zéjuk helyezzétek az egyenléségjelet (=).

1. A Segit6 dobol egy szamot 2. A Monkie pedig annyi ujjat teszi
(1-10-iq). a mancsos dobra, amennyit hallott.

@ 2. szint: A Segitd tegye sorba a 3 minidobot. A sor végére kerljon a mancsos dob, kozvetlendl elé
pedig tegye le az egyenl8ségjelet (=).

(¢ V. - |
1. A Segqité dobol 2. A két dob kozé 3. Dobol egy masik 4. A Monkie szdmol, és annyi ujjat
egy szamot az elsd beteszia +vagy - szamot a masodik teszi a mancsos dobra, amennyi
dobon. jelet. dobon. a végeredmény.

39 Gorilla kihivas: A Fejben kiszdmolt eredményhez mindig adj hozza egyet (+1), és ezt a szamot mutasd az ujjaddal.
Sikertelen teljesités esetén Monkie a helyén marad, mig Trollilla Feljebb Iép.

Mikorsikerult

@ A Feladat teljesitésére O Sikeres teljesités: 2 perc alatt ° Sikertelen teljesités: 2 perc
2 percetek van. max. 2 hiba. alatt 3 vagy tobb hiba.

Tipp: Jdtszatok kézben a dobolds tempdjéval! Extra jaték: A Segitd dobol két szdmot a két dobon.

Hol gyorsabb, hol lassabb lehet a dobol3s. A Monkie ezek kozé helyezi a megfelel6 jelet (>,<vagy =).



m Munkamemdria Halldsi észlelés Figyelem -

A csapatmunk3ahoz leleményessé és agyaFurtta kell valniuk a Monkie-knak, hiszen csak igy el6zhetik meg Trollillat.

fAljstekifolyamatal

A Segit6 tegye ki az 0sszes bardtkartyat! Ezutan mondjon szint vagy bardtot, a Monkie pedig NE azokra, hanem

mindig két masik kartyara csapjon a kezeivel.

Feladatok
@ 1. szint: A Segité mondjon 2 szint vagy 2 baratot.

oid el Gl
] ]
1. példa: A Segit6 azt mondta, hogy Gyiki és Potty. Monkie ezekre 2, példa: A Segité azt mondta, hogy piros és sarga. Monkie ezekre
nem csaphat r3, 4 helyes valasztas marad. nem csaphat r3, 4 helyes valasztas marad.

@ 2. szint: A Segité mondjon 2 szint és 2 baratot.

=

s
//l(’ =

Rill3) GSigi

88 8 [X] 8 a8 8 [X]
1. példa: A Segité azt mondta, hogy Gyiki és Potty, kék és lila. 2. példa: A Segité azt mondta, hogy Pékica és Csigi, zold és rézsaszin.
Monkie ezekre nem csaphat r3, 3 helyes valasztds marad. Monkie ezekre nem csaphat r3, 2 helyes vélasztss marad.

3’ Gorilla kihivas: Trollilla keveredést okoz, most a hallott tulajdonsagokra kell csapnia a Monkie-nak. A Segits
baratot és szint is mondhat! Sikertelen teljesités esetén Monkie a helyén marad, mig Trollilla Feljebb Iép.

i

) b i !
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@yid ¢l Gl
a8 a8 a8 a8 a8 a8
1. példa: A Segit6 azt mondta, hogy Pdkica és lila. Ezekre kell 2. példa: A Segitd azt mondta, hogy rézsaszin és sarga. Ezekre kell
racsapnia a Monkie-nak. Tehat 2 helyes valasz van! racsapnia a Monkie-nak. Tehat 2 helyes valasz van!
@ A Feladat teljesitésére ° Sikeres teljesités: ° Sikertelen teljesités: Tipp: Adhattok sajat

. 1percetek van. 1 perc alatt max. 2 hiba. 1 perc alatt 3 vagy tobb hiba. nevet a bardtoknak.



Egy Monkie-nak igazan er8s és ligyes mancsokra van sziiksége ahhoz, hogy Felmasszon a legmagasabb Fara.

fAljstekifolyamatal

A Segit6 Filccel rajzoljon utat a palya aljatdl a szajacskdig. Ezutdn a Monkie a lap ald teszi a magneses fogdt, Felllre pedig
a magneses korongot, Gigy, hogy azt a fogéval irdnyitani tudja. igy vezeti végig az Gton a ,banant’, bele a Monkie szajaba.

Feladatok ~’ L

@ 1. szint: A Segit6 egyszer(bb Utvonalat rajzoljon fel, és
3 Monkie 3x vezesse végig a bandnt. Ha menet kozben
lekopik az Utvonal, rajzold 3t, vagy rajzolj egy Ujat.

@ 2. szint: A Segit6 bonyolultabb Gtvonalat rajzoljon fel
és a Monkie 3x vezesse végig a banant. Ha menet kozben
lekopik az Gtvonal, rajzold at, vagy rajzolj egy Ujat.

39 Gorilla kihivas: A kivalasztott szintnek megfelel6en
haszndld az iigyetlenebb kezedet a feladat
megolddsahoz. Sikertelen teljesités esetén Monkie
3 helyén marad, mig Trollilla feljebb Iép.

MikonSikerult?

@ A feladat teljesitésére 2 percetek van.

Q Sikeres teljesités: 2 perc alatt sikerul
3x megetetni Monkie-t.

6 Sikertelen teljesités: 2 perc alatt
nem sikerult 3x megetetni Monkie-t.

@ Tipp: Haladdknak a hdrom alkalommal Egyszeriibb Gtvonal példak: Bonyolultabb Gtvonal példak:
rajzolhatunk 3 kilonbdz6 Gtvonalat is.




7 ejmel Menkde

A Monkie-k imadjak utdnozni egymast, ezzel egyiitt pedig a meméridjukat is edzik, mik6zben

remekil szé6rakoznak.

IAljstékifolyamata)
7 2

1. A Monkie hiz egy lapot,
megnézi és megjegyzi a
mozdulatot. Leforditva

leteszi a kartyat az
asztalra, és bemutatja a

2. A Segit6 huz egy lapot,
megnézi és megjegyzi a
mozdulatot. Leforditva

leteszi a kartyat az el6z6

mellé, és 6 mar két

mozdulatot. mozdulatot utdnoz
(az els6t és a sajatjat).
Feladatok

@ 1. szint: Haladjatok Felvaltva 6sszesen 4 kartyaig.
@ 2. szint: Haladjatok felvaltva 0sszesen 6 kartyaig.

Q’ Gorilla kihivas: Trollilla végig visszafelé szeretné

Iatni a mozgdssort, tehdt @ masodik kartyatdl kezdve

. mindig az utoljdra felhuzott kartydn Iévé mozdulat
E’ utdnzadsaval kezdjetek. Sikertelen teljesités esetén
M]%nkie a helyén marad, mig Trollilla feljebb Iép.

3. A Monkie folytatja a
sort. Megnézi a harmadik
kartyat, megjegyzi,
leforditva leteszi a sor
végére, és 6 mar harom
mozdulatot utdnoz az
elejétdl kezdve.

4. Folytassuk a szintnek
megfeleléen a sort. Ne
feledjétek, nem az a
lényeg, hogy tokéletesen
masoljdtok a mozdulatot,
inkdbb nevessetek sokat
jdték kdzben!

MikorSikerult?)

@ A Feladat teljesitésére 2 percetek van.

° Sikeres teljesités: 2 perc alatt sikerl max. 2 hibdval
teljesiteni a szintnek megfeleld kartyaszamot.

Sikertelen teljesités: Ha kifutunk az id6bdl, vagy
2-nél tobbszor hibdzunk.

Tipp: A kartydk mennyiségét szabjuk magunkra,

batran kisérletezzink tobb vagy kevesebb kartydval.



gy alj[Monkiet il «s)

Turelem - Finommotorika Koncentracidé -

W]

Trollilla, a gorilla kicselezéséhez és lerdzdsdhoz bizony éles elmére van sziksége egy Monkie-nak.

IAljstekifolyamatal

A Segit6 helyezze el a kilonb6z6 szinl korongokat a legfelsd sorban (az 1. szinten hdrom, a 2. szinten négy szint).

A tobbi korongot keverve tegye fel a tdblara Ugy, hogy a ,szokdsor” végig Ures maradjon.

A cél: A Monkie-nak minden korongot a sajat szinének megfeleld oszlopba kell rendeznie.

Mozgatds: Egyszerre csak egy korongot szabad csusztatni (Fel, le, jobbra, balra), mindig az éppen Ures mezére lépve.

Feladatok

@ 1. szint: Az 1-es palyat hasznaljatok. Ameddig kell,
alkalmazzatok a sz6kdsort.

@ 2. szint: A 2-es palyat haszndljdtok. Ameddig kell,
alkalmazzatok a szokdsort.

Q’ Gorilla kihivas: Huzd 4t a szokésort a Filccel, mert nem
hasznéalhatjatok. Ne fFeledd, az egyik szinbdl eggyel
kevesebbet rakjatok Fel, hogy tudjatok mozogni.
Sikertelen teljesités esetén a Monkie a helyén marad,
mig Trollilla Feljebb Iép.

MikonSikerult?

@ A Feladat teljesitésére 2 percetek van.

° Sikeres teljesités: Minden korong
a sajat oszlopaba keril 2 percen beldl.

° Sikertelen teljesités: Letelik a 2 perc
mielStt a rendezés befejezddik.

Tipp: JAl megy a jaték? Prébald meg
3z ugyetlenebb mancsoddal!

PéldalaziiNszinthez]
Szokdsorral
Hasznaljdtok a szok&sort

a mozgatashoz! igy sokkal
kénnyebb megoldani a
Feadatot. de

Szokdsor nélkiil
llyenkor valamelyik szinbél
eggyel kevesebbet tegyetek
a tablara.

Cél: Minden oszlopban

azonos szinl korongoknak
kell lennitk.




dzsungel ind3in az igazan Furge és ruganyos Monkie-k tudnak jol manéverezni.

IAljstekifolyamatal

1. TegyUk a Foldre az irdnykartyakat a szines felUkkel felfelé, egy sorba. A
sorrend nem szamit.

----------------------- &
1. szint példa: 2. szint példa:
Egy mancs pirosra, Bal mancs pirosra,
=7 (R egy |ab sdrgara. bal I3b sargéra.

2. A Segit6 mindig Uj kartyat tesz az asztalra, és az ott taldlhaté ikonok alapjan mozgatja a
Monkie-t, aki a kezeit és a I3bait a hallottak alapjan rateszi a foldon taldlhatd kartyalapokra.
Ezt addig csindljuk, amig van idonk, vagy elfogy az dsszes kartya.

Feladatok [Mikorsikerult?]
@ 1. szint: Ne haszndljdtok a ,jobb" és ,bal" @ A feladat teljesitésére 2 percetek van.

kifejezéseket.

° Sikeres teljesités: Ha 2 perc alatt

@ 2. szint: Haszndljatok a ,jobb" és ,bal"kifejezéseket is. max. 2x hibdzunk.
Q’ Gorilla kihivas: 2 perc alatt kell teljesiteni az 6 Sikertelen teljesités: Ha 2 perc alatt
Osszes jatékkartyan |évé mozdulatot. Sikertelen 2-nél tdbbszor hibdzunk.

teljesités esetén Monkie a helyén marad, mig
~Trollilla Feljebb Iép.

4

Tipp: Ha a jobb és bal megkilonboztetése még
nehezen megy, de prdbalkoznatok vele, a Monkie bal
kezére tegyétek fel a piros karkotét! Ez segithet a
bal oldal Felismerésében.




Testséma

IAljstekifolyamatal

1. A Monkie felveszi a karkotéket a
kezeire és a labaira. Mindegy, hogy
melyik szint hova teszi.

4. Ezt a négyes kombinacidt
haromszor ismételjik, mikozben
a Monkie memorizalja.

2. A Segitd takarva tetszdleges
irdnyokba 3llitja a 4 irdnykartyat.
(A jdtékdoboz teteje pont eltakarja
ezt a 4 kartyat).

5. Végul a Monkie-nak egyszer,
teljesen emlékezetbdl kell
seltdncolnia”a 4 elembdl 3ll6
mozgassort.

3. A Segitd diktal (szin +irany), amit 4 /

a Monkie azonnal végrehait. i/
(Ha a 1dban |évé szin lefelé mutat,(f ;
spicceljen. Ezzel tudja jeleznia
Iabdval a lefelé mutatd irdnyt).

MikorSikeru|t?)

@ 1. szint: A Seqité csak fel-le irdnyba helyezze @ A Feladat teljesitésére 2 percetek van.
a kartyakat. (pl.: kék fel, zold le, sarga le, piros Fel).

Q Sikeres teljesités: Ha 2 perc alatt sikeril egyszer
@ 2. szint: A Segit6 haszndlja a jobbra és balra irdnyokat is. emlékezetbdl is ,eltdncolni”a mozgassort.
(pl: kék fel, zold le, sarga jobbra, piros balra).
g Sikertelen teljesités: Ha 2 perc alatt nem sikerl
33 Gorilla kihivas: Hallgasd végig hdromszor, és a mozgassort ,eltdncolni”a helyes sorrendben.
utdnozd mind a 4 mozdulatot a helyes sorrendben,
majd egyedll mutasd be ket visszafelé is kétszer. @ Tipp: Ha még nehezen megy a jobb és bal
Sikertelen teljesités esetén Monkie a helyén marad, megkUlonboztetése, akkor a Monkie szemsz6gébdl
mig Trollilla feljebb Iép. segitségképpen tehetlink az asztal bal oldaldra egy
piros korongot, a jobb oldaldra pedig egy kéket.




A legFincsisztikusabb banan megszerzéséhez a részletek mesterévé kell valnia a Monkie-knak.

JAljatékiFolyamata)

1. A Monkie hizzon 3 baratkartyat, 4. Fontos! A baratkartyak

nézze és jegyezze meg a sorrendjiket, A w sorrendjét tartani kell! (Hacsak
fé . (28} .

majd a szintnek megfeleld utasitds Trollilla mast nem akar). Azaz hidba
2.szinten leforditva helyezd le a bardtkartyakat.

szerint tegye le 6ket az asztalra. jon egy olyan kartya, amin a masodik
kisbardt szerepel, ha elétte még nem
2. A Seqit6 megkeveri a kartyapaklit taldltad meg az els6t, nem veheted
majd Folyamatosan egyesével fel. Ne izgulj, sokan vannak, el6bb-

elkezdi egymasra rakni a kartyakat. utdbb el6kertlnek!

3. A kdrtydkon ,elbujtak”a kisbaratok. 5. Ha minden kisbarat el6kerUlt, ideje,
A Monkie feladata az, hogy azonnal hogy ellendrizzik ket. A Feladat
megallitsa a Segitét, ha megtalalta akkor sikerult, ha Monkie mindenkit
az elso kisbaratot. Vegye el a kartyat, megtaldlt a helyes sorrendben!

és tegye az azonos baratkartya folé.

EEbHHEOK MikorSikerult2)

@ 1. szint: A 3 baratkartya maradjon felforditva @ A Feladat teljesitésére 2 percetek van.
egymés mellett, hogy LASD a baratokat.

Q Sikeres teljesités: Ha 2 percen belil, helyes
@ 2. szint: A 3 baratkartya legyen leforditva egymas sorrendben sikeril megtaldlni a kisbaratokat.
mellett, hogy NE LASD a baratokat.

€ sikertelen teljesités: Ha kifutunk az id6bél, vagy

39 Gorilla kihivas: A bardtokat VISSZAFELE kell eltévesztjik a baratot, illetve a sorrendet.
keresni, a legutoljara felhizottal kezdve. Ha a
végs6 sorrend hibds, Monkie a helyén marad, Tipp: Ha mar j6l megy a jaték, a bardtok szdmanak

mig Trollilla Feljebb Iép. novelésével emelhetitek a tétet.



Finommotorika Halldsi észlelés Reakcididé

JAljatékiFolyamata)

1. A Segité tegye ki a 4 szines 3. A Monkie feladata az, hogy a

irdnykartyat a szines oldalukkal kezében lévé bandnt mindig azzal
felfelé, és helyezzen mindegyikre
egy-egy bandnt. Az 6todik banant

a Monkie tartsa a kezében.

a bandnnal cserélje ki, amelyik az
éppen lerakott korong szinének
megFeleld kartyan van.

2. A Segitd egyesével, tegye le 3
szines Fakorongokat az asztalra

4. A j3ték céljs, hogy minél gyorsabban
elfogyjanak a korongok.
egymas utan.

IMikorsikerulty

@ 1. szint: A Monkie mindig a lerakott korong @ A Feladat teljesitésére 1 percetek van.
szinének megFfelel6 bananra cserélje a kezében
lévot. ° Sikeres teljesités: Ha 1 perc alatt

legfeljebb 2 hibat ejt a Monkie.
@ 2. szint: A piros korongnal tilos cserélni (3llj meg)! A

cserét csak a kovetkezd, nem piros szinnél szabad 6 Sikertelen teljesités: Ha kifutunk az idébdl, vagy
fFolytatni. ketténél tobbszor hibdzunk.

39 Gorilla kihivas: A Segit6nek 1 perc alatt kell Tipp: A Monkie kordhoz és gyorsasdagahoz
lepakolnia az 6sszes korongot. Két hiba esetén mérten gyorsitsuk vagy lassitsuk a korongok

Monkie a helyén marad, mig Trollilla feljebb Iép. lehelyezésének sebességét.







